A 3. osztalyban a tanulok a Domdodom cimi mesét dolgoztak fel egy arnyszinhézi eldadas
keretében.

A bemelegités soran 1ilonb6z6 formaciokat

4 alkottak, illetve egy hanglabirintust hoztak 1étre,
'/ amely jatékos modon segitette a tanulok

{" rahangolodasat a foglalkozasra. A labirintus
kiilonb6z6 pontjain a gyerekeknek a szajuk és a

B testiik segitségével kellett valtozatos hangokat

| & létrehozniuk. A feladat soran a tanulok figyeltek

& | egymasra, kisérleteztek a hangokkal, valamint
megtapasztaltdk a kozos alkotds élményét. A
gyakorlat végére az egész osztaly ,,bolyongott” a
labirintusban, mikdzben a kiilonb6z6 hangokbol
egy kozos ritmus és hangzasvilag alakult ki, amely
erdsitette a csoportkohézidt €s az egyiittmiikodést.

A gyerekek onalloan készitettek drnyszobrokat, amelyek megalkotdsa soran sajat otleteikre és
kreativ elképzeléseikre timaszkodhattak. A tervezési és kivitelezési folyamat lehetoséget
adott arra, hogy a tanulok kiilonbozd formakkal, karakterekkel és mozgaslehetdségekkel
kisérletezzenek, mikozben fejlodott finommotorikajuk és vizualis problémamegoldo
gondolkodasuk is. Az elkésziilt &rnyszobrok segitségével a tanulok kozdsen hoztak létre az
eldadast, illetve magat az arnyszinhéazat, amely soran egyiitt formaltak a torténetet,
egyeztettek egymassal, valamint gyakoroltak a szerepvallalast és az egymasra figyelést.

A foglalkozast reflexioval zartuk, amely sordn a tanuldk véleményt nyilvanithattak az
élményeikrdl. A gyerekek szoborszerli mozdulatokkal jelenitették meg érzéseiket és
gondolataikat, majd kdzosen, szimbolikus modon a levegdbe ,,belefjtak™ az aznapi
foglalkozashoz kapcsolodo élményeiket és érzéseiket. Ez a lezaras segitette az élmények
feldolgozasat, valamint a kozosségi élmény megerdsitését.

A foglalkozasok Bajor Zita, Foral Zs6fia, Maté Dorina képzOmiivészek és Gratz Andrea
pedagdgus kozos munkajaban valosultak meg.




